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MUNCYT

VERANO MUNCYT 2023

Verano MUNCYT es una actividad organizada por la Fundacién Espafiola para la Ciencia y la Tecnologia (FECYT) en colabora-
cién con el Museo Nacional de Ciencia y Tecnologia (MUNCYT) y dirigida a participantes de 3 a 12 afios.

Através de las salas de exposiciones permanentes y temporales de MUNCYT, durante una o dos semanas, los asistentes reali-
zardn actividades relacionadas con la ciencia y la tecnologia a través de talleres, juegos y actividades.

El objetivo es ofrecer a los participantes una experiencia educativa que les acerque a la actividad cientifica con rigor, asi como
al patrimonio cultural cientifico y tecnoldgico que conserva el MUNCYT.

El programa se desarrolla en la sede MUNCYT de Alcobendas desde el 26 de junio al 1 de septiembre de 2023, de lunes a
viernes, en horario de 8:00 a 14:00 horas.

Debido a la festividad del dia 15 de agosto la actividad se realizard en esa semana excluyendo el dia festivo, es decir, lunes y
de miércoles a viernes en horario de 8:00 a 14:00 horas aplicando un coeficiente reductor en el precio.

DESCRIPCION DEL PROYECTO

Se ha realizado una programacién de actividad diversa que se distribuye en dos propuestas complementarias, denominadas
Descubre |'y Descubre II. En cada turno pueden participar un méximo de 34 nifios y nifias, divididos en tres grupos segn el
curso que han realizado en 2022/2023:

ELECTRONES: 2° CICLO DE EDUCACION INFANTIL
NEUTRONES: EDUCACION PRIMARIA (1°,2°Y 3° CURSO)
PROTONES: EDUCACION PRIMARIA (4°, 5°Y 6° CURSO)

Todas las actividades se realizardn en las instalaciones de MUNCYT - Salas de Exposiciones, Aulas Taller, jardin y Plaza exterior
-y estardn dirigidas por divulgadores cientificos.

DESCUBRE | DESCUBRE Il

26 al 30 de junio 3al 7 de julio

10 al 14 de julio 17 al 21 de julio

24 al 28 de julio 31dejulioal 4 de agosto

7 al 11 de agosto 14 al 18 de agosto (semana reducida por festivo 15)
21al 25 de agosto 28 de agosto al 1 de septiembre




PROGRAMA ELECTRONES
2° CICLO DE EDUCACION INFANTIL

DESCUBRE |

ACOGIDA
Dindmica de Juegos Juegos Juegos Juegos
presentacion cooperativos cooperativos cooperativos cooperativos
Normativa ientifi
Airéate Una C|ent|f|.ca MW Lluvia cientifica Nanoespacio
especial
Arena mdgica ' , o
Bolaroma Magnetismo alado Mesozoico Arcoiris liquido
ALMUERZO + TIEMPO LIBRE
Cucuplantas  Arcoiris de plantas = Botella de la calma 3 szr:]?lrlg; los
iEmpapate!
. . Jugando con la o
iAvolar! Diay noche - Expociencia
ciencia
RECOGIDA
DESCUBRE 11

RECOGIDA

ACOGIDA
Dindmica de Juegos Juegos Juegos Juegos
presentacion cooperativos cooperativos cooperativos cooperativos
Normativa Planetario: La nifia
que sabia caminar = Quiz interactivo lluminatis Dibujo salado
al revés
gt Estrellas por un
P lluminatis Masa lunar Mini cohetes
tubo
ALMUERZO + TIEMPO LIBRE
Germinando Tecpinta Atrapa la medusa Espumoso
Huella e | i Aqualandia .
Carrera magnética = Vidrio de colores Expociencia
extraterrestre

~



DESCRIPCION TALLERES ELECTRONES

2° CICLO DE EDUCACION INFANTIL

DESCUBRE |

DINAMICA DE GRUPO
Acogida y juegos de presentacién para
cohesién de grupo

ARENA MAGICA
Taller experimental con una arena de
magicas propiedades

CUCUPLANTAS

Taller experimental en el que se
crearan disefios con distintas especies
vegetales

iAVOLAR!

Estudio de los movimientos de
distintas aves usando el viento. Taller
manualidad

AIREATE
Yincana por las zonas exteriores del
Museo

ELSENOR DE LOS ANILLOS

Taller experimental en el que a través
de una manualidad aprenderén
curiosidades sobre el planeta Saturno

ARCOIRIS DE PLANTAS
Taller experimental sobre la absorcién
de colores

DIAY NOCHE
Manualidad en la que trabajaran sobre
los cambios del dia a la noche

UNA CIENTIFICA MUY ESPECIAL
Yincana por las zonas expositivas del
Museo para descubrir alguno de los
logros de grandes cientificas

MAGNETISMO ALADO
Taller experimental sobre el
magnetismo

BOTELLA DE LA CALMA
Creacion de una botella muy especial
que despertard sus sentidos

JUGANDO CON LA CIENCIA
Através de juegos cientificos se
trabajara la capacidad de concentracion

LLUVIA CIENTIFICA
Simulacion de lluvia mediante sencillos
materiales

MESOZ0ICO

Recreacion a través de un diorama en
el que se representara la naturaleza de
varios dinosaurios

iEMPAPATE!
Actividad lddica a través de dindmicas
de agua en el jardin del Museo.

ARCOIRIS LiQUIDO
Taller experimental en el que trabajarén
los colores

NANOESPACIO
Espacio destinado a estimular los
sentidos a través de diferentes juegos

BOLAROMA
Taller experimental para crear un
ambientador muy original

EXPOCIENCIA
Feria cientifica en la que presentaran
los proyectos semanales

DESCUBRE Il

DINAMICA DE PRESENTACION
Acogida y juegos de presentacién para
cohesién de grupo

MOLDEA
Crea tu propia plastilina y trabaja
diferentes figuras

GERMINANDO

Taller en el que trabajaran sobre el
ciclo de las plantasy germinardn sus
propias semillas

HUELLA EXTRATERRESTRE

Através del conocimiento de su propia
morfologia creardn amigos muy poco
terrestres

PLANETARIO

Proyeccién en el planetario en la que
aprenderan diferentes conceptos
relacionados con la astronomia

ESTRELLAS POR UNTUBO
Taller creativo en el que disefiaran
distintas constelaciones

TECPINTA

Aprenderan
experimentando distintas
técnicas de dibujo

CARRERA MAGNETICA

Taller experimental en el que
se acercaran al mundo del
magnetismo

QUIZ INTERACTIVO

Yincana en la sala interactiva

del museo en la que deberdn superar
distintos retos

ILLUMINATI
Taller en el que trabajardny
experimentardn con la fluorescencia

ATRAPA LAMEDUSA
Actividad creativa en la que se llevarén
su propia medusa en una botella

VIDRIO DE COLORES

Actividad creativa en la que se
explicardn distintas técnicas para dotar
de color a distintos materiales

CREMALOE
Elaboracién de crema a partir de
plantas de aloe

MASA LUNAR
Crea una arena muy especial, ;serd asi
la de la Luna?

AQUALANDIA
Dindmicas de gua en el jardin del
Museo

DIBUJO SALADO
Divertidas creaciones gracias a la sal y
mezcla de colores primarios

MINI COHETES

Taller experimental en el que
construirdn sus propios cohetes y haran
que despeguen

ESPUMOSO
Experimentos con sencillas y
sorprendentes reacciones quimicas

EXPOCIENCIA
Feria cientifica en la que presentaran
los proyectos semanales




PROGRAMA NEUTRONES
1°,2°Y 3° EDUCACION PRIMARIA

DESCUBRE |

ACOGIDA
Dindmica de Juegos Juegos Juegos Juegos
presentacion cooperativos cooperativos cooperativos cooperativos
Normativa
SuperCiencia Nanoplanetario Arométizate Tarjeta sorpresa
DecoraCiencia
Inventa Collar planetario Fuente edlica Kahoot
ALMUERZO + TIEMPO LIBRE
Quimicalab Flubber Fluomasilla Ingenio
i ; iSalvemos el
Dulces moléculas icromunao océano! Lanzate ExpoCiencia
vegetal
RECOGIDA
DESCUBRE 11

Cambia de colora
tu camaledn

Colores florales

RECOGIDAY MANTENIMIENTO DE AULA

ACOGIDA
Dindmica de Juegos Juegos Juegos Juegos
presentacion cooperativos cooperativos cooperativos cooperativos
Normativa ienci
Reto interactivo la aenca L Planetario: Polaris MR
Spinner Challenge
Spa cientifico i
P Mundo azul Cocina con ciencia E”'g”,‘?s Normal Machine
matematicos
ALMUERZO + TIEMPO LIBRE
o Creacciones I
Ciencia a piezas N Ciencia a color
) . cientificas
Autémata Agua a mil

ExpoCiencia




DESCRIPCION TALLERES NEUTRONES

1°,2°Y 3° EDUCACION PRIMARIA

DESCUBRE |

DINAMICA DE PRESENTACION
Acogida y juegos de presentacién para
cohesién de grupo

DECORACIENCIA
Realizaran creaciones decorativas a
usando el principio cientifico

QUIMICALAB
Taller experimental sobre las
propiedades del agua

DULCES MOLECULAS

Taller experimental en el que se
realizardn diferentes moléculas con
gominolas

SUPERCIENCIA
Yincana por la sala interactiva del
Museo en la que deberan superar
diferentes retos

INVENTA
Taller manipulativo en el que recrearan
un interactivo con materiales cotidianos

FLUBBER

Taller experimental para creacion
de una masa con propiedades muy
curiosas

MICROMUNDO VEGETAL
Taller en el que trabajaran conceptos de
botdnica

NANOPLANETARIO

Actividad sobre el Sistema Solar,
constelaciones y el movimiento
terrestre

COLLAR PLANETARIO

Taller experimental sobre las diferentes
caracteristicas de los planetas de
nuestro Sistema Solar

iSALVEMOS EL OCEANO!
Dindmicas de agua en el jardin de
MUNCYT

AROMATIZATE
Taller de creacion de velas y jabones
naturales

FUENTE EOLICA

Taller en el que descubrirén el poder de
la energia edlica para hacer funcionar
una fuente

FLUOMASILLA
Taller de experimentacidn sobre
fluorescencia

LANZATE

Taller sobre el funcionamiento de
maquinas simples a través de la
construccién de una de ellas

TARJETA SORPRESA
Elementos sorpresa para el destinatario
de unas tarjetas muy cientificas

KAHOOT

Repaso de los conocimientos
adquiridos durante la semana a través
de la App Kahoot

INGENIO
Taller de Megaconstruccién de
diferentes medios de transporte

EXPOCIENCIA
Feria cientifica en la que presentaran
los proyectos semanales

DESCUBRE Il

DINAMICA DE PRESENTACION
Acogida y juegos de presentacién para
cohesién de grupo

SPA CIENTIFICO
Laboratorio de elaboracion de distintos
productos de cuidado personal

CIENCIAAPIEZAS

Yincana por las exposiciones de
MUNCYT en la que descubrirdn
nombres de grandes cientificas

CAMBIA DE COLOR ATU CAMALEON
Actividad sobre el mundo de la biologia
y las diferentes formas de camuflaje de
la fauna animal

RETO INTERACTIVO
Experimentacion a través de distintos

médulos del espacio interactivo de
MUNCYT

MUNDO AZUL
Taller de cristalografia

AUTOMATA
Creacién de un juguete mecdnico

SPINNER CIENTIFICO
Creacién de un spinner muy especial
con materiales cotidianos

COCINA CON CIENCIA

Recetas extraidas de laboratorios
cientificos que se llevaran directamente
alacocina

AGUAAMIL
Dindmicas de agua en el jardin del
Museo

PLANETARIO
Proyeccion sobre astronomia en el
Planetario

ENIGMAS MATEMATICOS
Divertidos juegos a través de enigmas
matematicos

CREACIONES CIENTIFICAS
Creacién de distintos disefios
relacionados con la ciencia

COLORES FLORALES
Experimentacién del fendmeno de la
capilaridad con diferentes vegetales

MUNCYT CHALLENGE

Actividad en la que se recorrerdn las
exposiciones del museo para conocer
el patrimonio cultural cientificoy
tecnolégico de la sede de Alcobendas.

NORMAL MACHINE

Taller en la que los participantes
comprenderdn laimportancia de las
distribuciones normales

CIENCIAACOLOR
Taller cientifico en el que se estudiaran
diferentes indicadores de pH.

EXPOCIENCIA
Feria cientifica en la que presentaran
los proyectos semanales




PROGRAMA PROTONES

5°Y 6° EDUCACION PRIMARIA
DESCUBRE |
ACOGIDA
Dindmica de Juegos Juegos Juegos Juegos
presentacion cooperativos cooperativos cooperativos cooperativos
Normaiva IR Escapa como Planetario: Polaris iné
mentirosa puedas ' Efecto dominé
Heavy metal gigante
Grafiti de cristal ~ Carioca multicolor  Ciencia a color
ALMUERZO + TIEMPO LIBRE
Cocina molecular Cosmeética natural Pu,zzle
iAremojo! Sigue la corriente Arquimedes
Fluosal Fut-Box Expociencia
RECOGIDAY MANTENIMIENTO DE AULA
DESCUBRE II
ACOGIDA
Dindmica de Juegos Juegos Juegos Juegos
presentacion cooperativos cooperativos cooperativos cooperativos
Normativa
Crisalum C.S.l'en MUNCYT G
Challenge Mr. Robot
Reacciona
Feriantes 2.0 iVuela alto! Decordndote
ALMUERZO + TIEMPO LIBRE
Biochuches . MUNCYT Fashion Ingenio 2.0
Splash Camara Day
Multifacil con estenopeica . o
. e-Science Expociencia
Napier

RECOGIDAY MANTENIMIENTO DE AULA

[ee]



DESCRIPCION TALLERES PROTONES

5°Y 6° EDUCACION PRIMARIA

DESCUBRE |

DINAMICA DE PRESENTACION
Acogida y juegos de presentacién para
cohesién de grupo

HEAVY METAL
Taller experimental sobre las distintas
propiedades de los metales

COCINA MOLECULAR
Taller sobre las nuevas técnicas usadas
en este ambito

FLUOSAL

Taller en el que prepararén una geoda
salina fluorescente y trabajaran sobre
conceptos de fluorescencia

REALIDAD MENTIROSA
Taller donde se trabajardn conceptos de
fisica a través de ilusiones dpticas

GRAFITI DE CRISTAL
Creacidn de vistosos adornos de
ventana

iAREMOJO!
Yincana de agua a través de un
recorrido muy refrescante

ESCAPA COMO PUEDAS
Deberdn superar diferentes pruebas
para resolver el juego de escape

CARIOCA MULTICOLOR

Taller en el que construiran una carioca
y aprenderan distintos principios
bésicos de la fisica

SIGUE LA CORRIENTE
Talle en el que crearan circuitos
sencillos y un juego relacionado

PLANETARIO

Proyeccion en la que se tratarén
diferentes temas relacionados con la
astronomia

CIENCIAACOLOR
Taller quimico en el que se estudiardn
diferentes indicadores de PH

COSMETICA NATURAL

Laboratorio de elaboracidn de distintos
productos de cuidado personal a través
de productos naturales

FUT-BOX
Creaci6n de un futbolin

EFECTO DOMINO GIGANTE

Trabajo en equipo, cooperacién y
creatividad para conseguir un efecto
dominé gigante

PUZZLE ARQUIMEDES
Creacion de un reto ldgico-cientifico
(Stomachion)

EXPOCIENCIA
Feria cientifica en la que presentaran
los proyectos semanales

DESCUBRE Il

DINAMICA DE PRESENTACION
Acogida y juegos de presentacién para
cohesién de grupo

REACCIONA

Taller experimental en que los
participantes descubriran y entenderan
diferentes reacciones quimicas

BIOCHUCHES

Taller experimental en el que se
adentrardn en el mundo de la biologfa
celulara través de las gominolas

MULTIFACIL CON NAPIER

Taller experimental para aprender
de una forma sencilla a realizar
multiplicaciones creando y utilizando
las regletas de Napier

CRISALUM

Taller experimental de cristalograffa en
el que aprenderan a crear disoluciones
y obtener formas cristalinas

FERIANTES 2.0

Taller en la que se investigara sobre la
base cientifica de algunos de los
famosos timos de los feriantes

de los afios 30

SPLASH

Yincana de
aguaen laque
deberdn superar
distintos retos en el
jardin de MUNCYT

C.S.I.EN MUNCYT

Taller en el que aprenderan cémo
trabajan los equipos de investigacion
para descubrir las pistas en las escenas
de un crimen

iVUELAALTO!

Taller sobre nociones de aerodindmica
mediante la construccion de distintos
prototipos de aviones

CAMARA ESTENOPEICA
Taller en el que construirdn una cdmara
oscura

MUNCYT CHALLNEGE 2.0

Actividad en la que se recorreran las
exposiciones del museo para conocer
el patrimonio cultural cientificoy
tecnoldgico de la sede de Alcobendas

DECORANDOTE
Elaboraran sencillas manualidades a
partir de productos naturales

MODA MUNCYT

Através de técnicas cientificas los
participantes creardn sus propias
estampaciones

E-SCIENCE

Se adentrarén en el mundo de las
nuevas tecnologias trabajando con
pantallas interactivas

MR. ROBOT

Taller de construccion de un sencillo
robot que serd capaz de caminary
echar carreras

INGENIO 2.0

Actividad sobre principios basicos de
arquitectura a través de la construccién
de diversas estructuras mediante
bloques

EXPOCIENCIA
Feria cientifica en la que
presentaran los proyectos
semanales




NORMATIVA DE REGULACION DE LA ACTIVIDAD “VERANO EN EL MUNCYT
2023"

Consideraciones generales

La inscripcién y asistencia al Programa implica la aceptacion de las normas disciplinarias y de funcionamiento por parte de los
participantes y de sus padres y/o tutores.

En el caso de los solicitantes de 3 afios es imprescindible que hayan cursado Primero de Infantil para poder participar y que
tengan adquirido el control de esfinteres.

Formalizacion

Tras realizar |a reserva, serd necesario formalizarla, para lo cual serd imprescindible realizar los siguientes tramites:

 Pago de la reserva mediante transferencia (indicando el cédigo asignado en la reserva) o tarjeta bancaria.

e Desde la compra de la entrada y hasta 6 dias antes del inicio de la actividad reservada, se deberd aportar, en la sede del
Museo Nacional de Ciencia y Tecnologia (MUNCYT) C/ Pintor Veldzquez, 5 (28100 - Alcobendas - Madrid), la documentacién
que se relaciona mas adelante.

e Esta documentacién se podra presentar de manera presencial en la sede de MUNCYT Alcobendas durante el horario de
apertura del Museo (de martes a viernes de 10:00 a 17:00 horas; sdbados, domingos y festivos de 10:00 a 18:00 horas), o
bien remitirla por correo postal a Museo Nacional de Ciencia y Tecnologia (MUNCYT) C/ Pintor Murillo, 15 (28100 - Alco-
bendas - Madrid), indicando en el sobre la referencia "Verano MUNCYT 2023". En caso de que se opte por utilizar el envio
por correo postal, por favor, tenga en cuenta que deberd enviar la documentacién con suficiente antelacion para que llegue
a nuestra sede, al menos, 6 dias antes del inicio de la actividad. La documentacién a presentar es la siguiente:

e Formulario de Inscripcién cumplimentado y firmado

e Autorizacién de participacion cumplimentada y firmada por la persona que ejerza la tutela del menor

e Ficha de datos médicos del participante que deberd entregarse en un sobre cerrado con el nombre del participante.
e Justificante que acredite el pago de la reserva, y las fechas para las que se ha contratado la actividad.

¢ |adocumentacién que resulte necesaria para acreditar el derecho a haberse acogido a alguno de los descuentos
previstos

Anulacion

e Unavez completada la inscripcién Ginicamente se cambiaré o se devolvera su importe por causas imputables al ORGA-
NIZADOR (FECYT) en los casos en los que se cancelara la actividad, se produjera un cambio en contenidos o se produjera un
cambio de fechas u horas.

* En caso de cancelaciones o modificaciones, el plazo de solicitud de reembolso expira a los 15 dias de la comunicacion
de la cancelacion o cambio.

e Eltranscurso del plazo establecido en el parrafo anterior sin que el COMPRADOR haya solicitado la devolucion del
importe correspondiente a las compras efectuadas se entenderd como la renuncia por parte de éste a la devolucién de los
importes que, en su caso, pudieran corresponderle. En ningtin caso procederd devolucién alguna més allé de los plazos
establecidos.

® EI ORGANIZADOR se reserva el derecho de modificar, si las circunstancias lo exigen, las fechas, los horarios, las activida-
des, y también decretar la suspension de actividades.

e EI ORGANIZADOR se reserva el derecho a la anulacién de un grupo o turno por falta de participantes.
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Normas durante el Programa

e Los participantes deberdn guardar las directrices sefialadas en todo momento por los monitores y responsables de los
campamentos.

 Los participantes al programa "Verano en el MUNCYT" deberén involucrarse en las actividades programadas, mostrar un
comportamiento adecuado y respetar las normas establecidas para la actividad.

* Los participantes deberdn realizar un uso adecuado y respetuoso de los materiales e instalaciones.

* Los participantes en "Verano en el MUNCYT" deberan acatar los horarios y actividades programadas en el desarrollo
del programa. Asimismo, se debera respetar el horario marcado por la organizacién tanto en las horas de entrada como de
salida.

e |os participantes se comprometen a respetar en todo momento las normas y directrices impartidas por el personal
designado (coordinadores y monitores) por la Organizacién para el desarrollo del Programa. Los padres o tutores serdn
responsables del cumplimiento de las normas establecidas. En caso de incumplimiento grave por parte de sus hijos o tute-
lados de las mencionadas normas, se haran cargo de todas las molestias, indemnizaciones y gastos adicionales a que haya
lugar. Si algtin participante no respetara las normas y directrices indicadas por la Organizacién, ésta adoptard las medidas
oportunas.

* Los participantes no podrdn salir o abandonar la actividad del campamento sin el acompafiamiento de un adulto.

e Los participantes pueden traer su almuerzo de casa.

1
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MU NCYT

INFORMACION MUSEO
Calle Pintor Veldzquez n® 5, 28100 Alcobendas, Madrid
Teléfono: 9142509 19
Reservas: reservasmad@muncyt.es
Web: www.muncyt.es

INFORMACION PRENSA

E-mail: comunicacion@muncyt.es
Teléfono: 9142509 19

SIGUENOS

¥ emungt
o facebook.com/muncyt

@muncyt_es

GOBERNG | MINISTERIO \1??)) MUNCYT
PEESPANA 1 D INNOVACION ENE[, V(; CYI OT ix. (((&&" CIENCIAY TECNOLOGIA



