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VERANO MUNCYT 2026 M U N CYT

Verano en MUNCYT es una actividad organizada por la Fundacion Espafiola para la Ciencia y la Tec-
nologia (FECYT) en colaboracién con el Museo Nacional de Ciencia y Tecnologia (MUNCYT) y dirigida
a participantes que hayan cursado desde 1.° de Educacion Infantil hasta 6.° de Educacion Primaria
durante el curso 2025/2026.

A través de las salas de exposiciones permanentes y temporales del MUNCYT, y durante una o dos
semanas, se realizaran actividades relacionadas con la ciencia y la tecnologia como talleres y juegos
cientificos o yincanas a través de las exposiciones del Museo.

El objetivo es ofrecer a cada participante una experiencia educativa que le acerque a la actividad
cientifica con rigor, asi como al patrimonio cultural cientifico y tecnoldgico que conserva el Museo
Nacional de Ciencia y Tecnologia.

El programa se desarrollara en la sede del MUNCY T de Alcobendas del 22 de junio al 4 de septiembre
de 2026, en turnos semanales de lunes a viernes, en horario de 8:00 h a 14:00 h.

DESCRIPCION DEL PROYECTO

Se ha elaborado una programacion de actividades diversa que se distribuye en dos propuestas com-
plementarias denominadas Descubre | y Descubre Il. En cada turno pueden participar un maximo de
34 nifios y nifias, que se dividiran en tres grupos segun el curso que han realizado en 2025/2026:

Electrones: 2° ciclo de Educacion Infantil

Neutrones: Educacion Primaria (1.2, 2.° y 3¢ curso)

Protones: Educacion Primaria (4.2, 5.° y 6.° curso)

Todas las actividades se realizaran en las instalaciones del MUNCY T —exposicidn permanente, expo-
sicién temporal, aulas taller, jardin y explanada exterior — y estaran dirigidas por el equipo de divulga-
cién del Museo.

CALENDARIO DE LA ACTIVIDAD VERANO EN MUNCYT

DESCUBRE | DESCUBRE II

22 al 26 de junio 29 de junio al 3 de julio
6 al 10 de julio 13 al 17 de julio
20 al 24 de julio 27 al 31 de julio
3 al 7 de agosto 10 al 14 de agosto
17 al 21 de agosto 24 al 28 de agosto

31 de agosto al 4 de septiembre




PROGRAMA ELECTRONES
2.° CICLO DE EDUCACION INFANTIL

DESCUBRE I. SEMANA 1

TEMATICA

Quimica

Matematicas

Biologia

Fisica

Astronomia

LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES

8:00-8:30 ACOGIDA
8:30-9:00 Juegos Juegos Juegos Juegos Juegos
cooperativos y cooperativos cooperativos cooperativos cooperativos
normativa
9:00-9:30 . Estaciones del Una cientifica )
Nanoplanetario - . Airéate
9:30-10:00 conocimiento muy espeaal
10:00-10:30 Quimiaventuras
Cazando eclipses Figurstética La huella perdida | Sumay colorea
10:30-11:00
11:00-11:45 ALMUERZO YTIEMPO LIBRE
Fealenles Jugando con la
11:45-12:45 Bolarama cientific@s en Cucuplantas gciencia
Operacién Splash accion
12:45-13:45 Arcoiris liquido 192 T \(alsos : iAvolar! Expociencia
espacio!
13:45-14:00 RECOGIDA DE PARTICIPANTES
DESCUBRE Il. SEMANA 2
TEMATICA Biologia Qe Matematicas Fisica Astronomia
LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES

8:00-8:30

8:30-9:00

9:00-9:30

geologfa

9:30-10:00
10:00-10:30
10:30-11:00

11:00-11:45

11:45-12:45

12:45-13:45

13:45-14:00

ACOGIDA
Juegos Juegos Juegos Juegos Juegos
cooperativos y cooperativos cooperativos cooperativos cooperativos
normativa el .
strellas por un a gran mision o . -
tubo tecnol6gica Quiz interactivo Ovof6sil
Manos limpias, El club del La biisqueda del
mundo visible : clupb de . a busqueda de
EclipseLab experimento Pequefios polos pasado
ALMUERZO YTIEMPO LIBRE
Huerto casero Plastiminiscente Dibujos que Mesozoico
cobran vida
Aqualandia
CremAloe Dibujo salado Lego movil Expociencia
RECOGIDA DE PARTICIPANTES




DESCRIPCION TALLERES ELECTRONES
2.° CICLO DE EDUCACION INFANTIL

DESCUBRE |

JUEGOS COOPERATIVOS
Dinamicas de presentacion
orientadas a favorecer

el conocimiento mutuo y
establecer el primer contacto
entre participantes y equipo
responsable.

QUIMIAVENTURAS

Realizacién de reacciones
quimicas sencillas y seguras para
observar sus efectos de manera
visual y entretenida.

BOLARAMA

Elaboracion de un ambientador
casero mediante la exploracion
de mezclas y propiedades de los
materiales.

ARCOIRIS LIQUIDO
Descubrimiento de conceptos
basicos sobre la densidad y los
liquidos creando vistosas capas
de colores.

NANOPLANETARIO

Exploracién del sistema solar: se
“viajara@” a través de las estrellas
descubriendo el universo.

CAZANDO ECLIPSES
Construcciéon de un modelo
destinado a comprender cémo se
producen los eclipses y por qué
ocurren, en el marco de la triada
de eclipses de Sol que serdn
visibles desde Espafia en los afios
2026, 2027 y 2028.

OPERACION SPLASH
Actividad en el jardin del Museo
con dinamicas de agua que
combinan experimentacion y
juego.

ESTACIONES DEL
CONOCIMIENTO

Yincana a través de los mddulos
interactivos del museo, donde
comprenderan diversos
conceptos cientificos mediante
actividades dindmicas y
participativas.

FIGURSTATICA

Exploracién de la electricidad
estatica mediante una
manualidad que permite observar
sus efectos.

PEQUEN@S CIENTIFIC@S EN
ACCION

Descubrimiento de conceptos
basicos sobre la densidad,
mediante experimentos diversos.

i3, 2, 1... VASOS AL ESPACIO!
Construccion de cohetes con
vasos utilizando materiales
sencillos y dosis de creatividad.

UNA CIENTIFICA MUY
ESPECIAL

Yincana a través de la coleccion
del Museo, en la que se
descubriran figuras femeninas
clave de la historia de la ciencia
y se conoceran sus principales
aportaciones de forma activa y
participativa.

LA HUELLA PERDIDA
Creacién de moldes de huellas,
aprendiendo como trabajan los
cientificos y cientificas en el
estudio de rastros.

CUCUPLANTAS

Disefio de composiciones
vegetales con el fin de descubrir
la diversidad de la botanica.

iA VOLAR!

Construccion de sencillos
dispositivos voladores cuyo
objetivo es observar como se
produce el movimiento en el aire.

AIREATE

Yincana en los exteriores del
Museo centrada en el aire y el
entorno, combinando actividad
fisica y aprendizaje.

SUMA Y COLOREA

Actividad matematica en la que
se resolveran operaciones para
completar un disefio visual.

JUGANDO CON LA CIENCIA
Juegos cientificos diversos que
combinan experimentacion,
I6gica y diversion.

EXPOCIENCIA

Jornada final de presentacién
de proyectos, en la que se
exponen los trabajos realizados
y se comparten los aprendizajes
adquiridos durante la semana.




DESCUBRE I

JUEGOS COOPERATIVOS
Dindmicas de presentacioén
orientadas a favorecer

el conocimiento mutuo y
establecer el primer contacto
entre participantes y equipo
responsable.

MANOS LIMPIAS, MUNDO
VISIBLE

Propuesta que conecta el

ambito microscdépico con los
habitos cotidianos de higiene. Se
complementara con la visita a la
exposicién temporal "Gigantes
para ver lo diminuto”.

HUERTO CASERO

Se decorard y preparara una
maceta mientras se imparten
nociones basicas sobre el
cuidado de las plantas.

CREAMALOE

Elaboracion de una crema
corporal mientras se descubren
las propiedades de los
ingredientes naturales.

ESTRELLAS POR UN TUBO
Construccién de un pequefio
visor para observar y representar
constelaciones y estrellas.

ECLIPSELAB

Creacion de un modelo destinado
a comprender como se producen
los eclipses y por qué ocurren, en
el marco de la triada de eclipses
de Sol que seran visibles desde
Espafa en los afios 2026, 2027 y
2028.

AQUALANDIA

Juegos cooperativos con el agua
como protagonista, donde se
experimentarad y habra diversion
en equipo.

LA GRAN MISION
TECNOLOGICA

Yincana en la que se realizaran
diferentes actividades en la
exposicién del MUNCYT con el fin
de acercar conocimientos sobre
el patrimonio cultural cientifico y
tecnoldgico espafiol.

EL CLUB DEL EXPERIMENTO
Realizacion de experimentos
quimicos sencillos con el fin
de comprender reacciones y
cambios en la materia.

PLASTIMINISCENTE

Se explorard la fluorescencia
mediante la creacion de
materiales que emiten luz bajo
determinadas condiciones

DIBUJO SALADO
Experimentacion con sal para
la creacion de composiciones
graficas con efectos visuales
sorprendentes.

QUIZ INTERACTIVO

Yincana a través de los mddulos
interactivos del MUNCYT que
acerca el funcionamiento basico
de un laboratorio de ciencias y
sus metodologias de trabajo.

PEQUENOS POLOS
Taller en el que se expondran las
propiedades del magnetismo.

DIBUJOS QUE COBRAN VIDA

Actividad manual centrada en la
exploracién de efectos dpticos y
en la percepciéon del movimiento.

LEGO MOVIL

Construccion de un vehiculo
para la exploracién de conceptos
béasicos de mecanica.

OVOFOSIL

Elaboracion de una réplica fdsil
para comprender los procesos de
formacidn y conservacion en el
registro geoldgico.

LA BUSQUEDA DEL PASADO
Yincana en el exterior del
MUNCYT centrada en la
blusqueda e identificacién de
fosiles.

MESOZOICO

Construccion de un diorama para
la representacion de la vida en la
era de los dinosaurios.

EXPOCIENCIA

Jornada final de presentacion
de proyectos, en la que se
exponen los trabajos realizados
y se comparten los aprendizajes
adquiridos durante la semana.




PROGRAMA NEUTRONES
1.2,2.°Y 3.2 EDUCACION PRIMARIA

DESCUBRE I. SEMANA 1

TEMATICA

Biologia

LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES

Quimica Matematicas

Fisica

Astronomia

8:00-8:30 ACOGIDA
8:30-9:00 Juegos Juegos Juegos Juegos Juegos
cooperativos y cooperativos cooperativos cooperativos cooperativos
normativa
9:00-9:30 - e
T Ladﬂg:ﬁg;?;e Un,?eg:]sgfg;c':uy Supercientific@s | Nanoplanetario
10:00-10:30 Decoraciencia Geometria Micromundo
; | Ldnzate Solarsys
10:30-11:00 decorativa vegeta
11:00-11:45 ALMUERZO YTIEMPO LIBRE
11:45-12:45 Aromatizate LupoMotion Tarjeta sorpresa Astropreguntas
reatro de| iSalvemos el Enganandoal
R eatro de luces : , océano! ngafiando a los I
12:45-13:45 secretas Caleidoscopio sentidos Expociencia
13:45-14:00 RECOGIDA DE PARTICIPANTES
DESCUBRE Il. SEMANA 2
TEMATICA Biologia %gm;ay Matematicas Fisica Astronomia

LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES

8:00-8:30 ACOGIDA
8:30-9:00 Juegos Juegos Juegos Juegos Juegos
cooperativos y cooperativos cooperativos cooperativos cooperativos
9:00-9:30 normativa
Spa cientifico Ciencia a piezas Reto interactivo | Planetario: Polaris
9:30-10:00
10:00-10:30 Mundo invisible o Enigmas llumina la
Ciencia a color " . La ventana al Sol
10:30-11:00 mateméticos oscuridad
11:00-11:45 ALMUERZO YTIEMPO LIBRE
11:45-12:45 Polinizando Mundo azul UL LI
contacto galdcticos
" . o Agua a mil
12:45-13:45 Cultiva tu amistad Samies El huevo infinito Expociencia
verde mutantes
13:45-14:00 RECOGIDA DE PARTICIPANTES




DESCRIPCION TALLERES NEUTRONES
1.°,2.°Y 3.2 EDUCACION PRIMARIA

DESCUBRE |

JUEGOS COOPERATIVOS
Dindmicas de presentacioén
orientadas a favorecer

el conocimiento mutuo y
establecer el primer contacto
entre participantes y equipo
responsable.

DECORACIENCIA

Recogida de elementos naturales
para la creacion de un objeto
decorativo, fomentando la
creatividad y la conexién con el
entorno.

AROMATIZATE

Taller de cosmética natural en
el que se elaboraran jabones
mientras se descubren
propiedades de distintos
materiales.

TEATRO DE LUCES SECRETAS
Actividad con luz ultravioleta

en la que se exploraran los
fendmenos de fluorescencia y
fosforescencia, asi como sus
propiedades de observacion.

LA IMPRENTA DE GUTENBERG
Recreacion de una imprenta
utilizando materiales sencillos
con el objetivo de descubrir cémo
se reproducian los textos en el
pasado.

GEOMETRIA DECORATIVA
Disefio de mosaicos con distintos
materiales para la exploracion

de formas, simetrias y patrones
geométricos.

LUPOMOTION

Construccién en equipo de
distintos medios de transporte,
fomentando la creatividad y el
trabajo colaborativo.

CALEIDOSCOPIO

Creacion de un caleidoscopio
para explorar la relacién entre luz,
geometria y color.

UNA HISTORIA MUY
TECNOLOGICA

Yincana que acerca los bienes de
interés cultural que se encuentran
en la exposicién permanente y
temporal del Museo Nacional de
Ciencia y Tecnologia.

MICROMUNDO VEGETAL
Introduccidn al estudio de la
botdnica mediante la observacién
y el reconocimiento de distintos
tipos de plantas, en conexién con
la exposicion temporal "Gigantes
para ver lo diminuto”.

iSALVEMOS EL OCEANO!
Actividad en el jardin del

Museo mediante dindmicas
vinculadas al ciclo del aguay ala
concienciacién ambiental.

SUPERCIENTIFIC@S

Yincana en la sala de mddulos
interactivos donde se deberan
superar retos cientificos de forma
cooperativa.

LANZATE

Exploracién del funcionamiento
de maquinas simples mediante la
construccion y puesta a prueba
de distintos mecanismos.

TARJETA SORPRESA

Disefio de tarjetas cientificas
incorporando elementos creativos
y efectos sorpresa.

ENGANANDO A LOS SENTIDOS
Experimentacién con ilusiones
Opticas y dindmicas sensoriales
con el fin de comprender los
procesos de percepcion del
entorno.

NANOPLANETARIO

Exploracién del sistema solar: se
“viajard@” a través de las estrellas
descubriendo el universo.

SOLARSYS

Construccién de una maqueta
del sistema solar para identificar
sus elementos y comprender su
organizacion.

ASTROPREGUNTAS
Participacion en un cuestionario
ludico sobre astronomia

para el refuerzo dinamico de
conocimientos relacionados con
el espacio.

EXPOCIENCIA

Jornada final de presentacion
de proyectos, en la que se
exponen los trabajos realizados
y se comparten los aprendizajes
adquiridos durante la semana.




DESCUBRE I

JUEGOS COOPERATIVOS
Dindmicas de presentacioén
orientadas a favorecer

el conocimiento mutuo y
establecer el primer contacto
entre participantes y equipo
responsable.

MUNDO INVISIBLE

Introduccidn al uso del
microscopio para la observacién
de estructuras no visibles a
simple vista, relacionando los
hallazgos con la exposicion
temporal del MUNCYT “Gigantes
para ver lo diminuto”.

POLINIZANDO

Construccién de un balero con
decoracién de tematica cientifica,
acompafiado de la reflexion sobre
la importancia de la polinizacion
en los ecosistemas.

CULTIVA TU AMISTAD VERDE
Decoracién y mantenimiento

de un “cespin, junto con la
adquisicién de nociones basicas
sobre el crecimiento vegetal.

SPA CIENTIFICO

Elaboracion de productos de
cuidado personal mientras se
descubren propiedades de los
ingredientes utilizados.

CIENCIA A COLOR
Experimentacién con indicadores
de pH para analizar cambios

de color asociados a distintos
niveles de acidez y basicidad.

GOMINOLAS MUTANTES
Exploracién de reacciones
quimicas mediante la observacion
de los efectos de distintas
sustancias sobre gominolas.

CIENCIA A PIEZAS

Yincana a través de la exposicion
permanente del MUNCYT con el
objetivo de descubrir a grandes
figuras de la ciencia y sus
aportaciones relacionadas con

el patrimonio cultural cientifico
tecnoldgico.

MOSAICOS GALACTICOS
Creacion de composiciones
astrondmicas utilizando piezas
tipo HAMA, combinando ciencia y
creatividad.

EXPOCIENCIA

Jornada final de presentacién
de proyectos, en la que se
exponen los trabajos realizados
y se comparten los aprendizajes
adquiridos durante la semana.

ENIGMAS MATEMATICOS
Resolucion de retos y juegos
orientados al desarrollo del
razonamiento légico de manera
ludica.

AGUA A MIL

Actividad en el jardin del Museo
con dinamicas de agua que
combinan experimentacion y
juego.

RETO INTERACTIVO
Exploracién de los médulos
interactivos del MUNCYT para
la comprensidn de diversos
fendmenos cientificos.

ILUMINA LA OSCURIDAD
Construccién de una linterna
casera y experimentacion de
coémo se produce y se utiliza la
luz.

ATRACCION SIN CONTACTO
Actividad de electricidad estatica
mediante el uso de materiales
sencillos para la generacion y
observacion de cargas eléctricas.

EL HUEVO INFINITO

Disefio de una estructura
protectora para un huevo,
poniendo a prueba ideas sobre
resistencia y materiales.

PLANETARIO: POLARIS
Proyeccién dedicada a la
astronomia en la que se
descubren conceptos clave sobre
el universo. James, un pinguino
turista procedente del Polo Sur,

y Vladimir, un divertido oso del
Polo Norte, se encuentran en los
hielos del Océano Artico. Juntos
construirdn un observatorio.

LA VENTANA AL SOL
Construccién de un proyector
casero para la observacioén
segura de fendmenos solares y
la comprension del fendmeno de
la triada de eclipses de Sol que
seran visibles desde Espafia en
2026, 2027 y 2028.




PROGRAMA PROTONES
4.°,5.°Y 6.° EDUCACION PRIMARIA

DESCUBRE I. SEMANA 1
Biologia Quimica]y Matematicas Fisica Astronomia
geologia

LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES

8:00-8:30 ACOGIDA
8:30-9:00 Juegos Juegos Juegos Juegos Juegos
B cooperativos y cooperativos cooperativos cooperativos cooperativos
normativa
9:00-9:30 Cosmética natural El enigma El enigma de la Planetario:
9:30-10:00 tecnolégico ciencia Eclipses
Superlupa
10:00-10:30 >
10:3011:00 cientifca Joyas cristalinas Arzlszilrf]g:es Sigue la corriente Cine solar
11:00-11:45 ALMUERZO YTIEMPO LIBRE
11:45.12-45 Sombras que Elfiltro de las La geometria del Construyendo
: ' pintan exploraciones golpeo drbitas
—_— S iAremojo!
12:45-13:45 l0arte Quimiteca \draufica para Expociencia
geométrico tod@s
13:45-14:00 RECOGIDA DE PARTICIPANTES
DESCUBRE Il. SEMANA 2
Biologia %lém;ay Matematicas Fisica Astronomia

TEMATICA

8:00-8:30

8:30-9:00

9:00-9:30

LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES

9:30-10:00
10:00-10:30
10:30-11:00

11:00-11:45

11:45-12:45

12:45-13:45

13:45-14:00

ACOGIDA
Juegos Juegos Juegos Juegos Juegos
cooperativos y cooperativos cooperativos cooperativos cooperativos
normativa Lz ¢4
. - uz, cdmara...
Crisalium Desafio final | MUNCYT challenge ieclipse!
e | MUNCYTFashion | Muliéci Realidad
ilustrado ashion ultifdcil de ealida .
Day Napier mentirosa bl s
ALMUERZO YTIEMPO LIBRE
Biochuches Redox en accién Arquitect@ por E-Science
un dia
El codigo de Splash
CSIMUNCYT colores de la RoboMakers Expociencia
naturaleza
RECOGIDA DE PARTICIPANTES
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DESCRIPCION TALLERES PROTONES
4.°,5.°Y 6.° EDUCACION PRIMARIA

DESCUBRE |

JUEGOS COOPERATIVOS
Dindmicas de presentacioén
orientadas a favorecer

el conocimiento mutuo y
establecer el primer contacto
entre participantes y equipo
responsable.

SUPERLUPA CIENTIFICA
Introduccidn al uso del
microscopio para la observacién
de diversas muestras y el
estudio del mundo microscépico,
relacionando el funcionamiento
de los instrumentos con

la exposicion permanente
“Patrimonio” y temporal “Gigantes
para ver lo diminuto” del
MUNCYT.

SOMBRAS QUE PINTAN
Taller de cianotipias para
descubrir como la luz crea
imagenes sobre distintos
materiales.

BIOARTE GEOMETRICO
Obtencién de pigmentos y
elaboracion de una obra artistica
que combina ciencia, color y
geometria.

COSMETICA NATURAL
Preparacion de productos de
higiene y cuidado personal con
ingredientes naturales.

JOYAS CRISTALINAS

Trabajo con disoluciones de
cristalizacién para confeccionar
abalorios mientras se observa
coémo se forman los cristales.

EL FILTRO DE LAS
EXPLORACIONES
Descubrimiento de métodos de
filtracién y depuracion del agua
mediante soluciones inspiradas
en la naturaleza.

QUIMITECA

Realizacién de experimentos
quimicos sencillos para observar
reacciones y cambios en la
materia.

EL ENIGMA TECNOLOGICO
Yincana en la que se recorrerd la
zona de modulos de interactivos
del Museo con el fin de descubrir
distintos avances tecnoldgicos.

PUZLE DE ARQUIMEDES
Construccién de figuras
geomeétricas para comprender
cémo se combinan y encajan
distintas formas.

LA GEOMETRIA DEL GOLPEO
Exploracién del movimiento
pendular mediante dindmicas
practicas que conectan la fisica 'y
el movimiento.

HIDRAULICA PARA TOD@S
Fabricacion de un sencillo
mecanismo hidraulico que
permite comprender cémo se
transmite el movimiento mediante
fluidos.

EL ENIGMA DE LA CIENCIA
Yincana en la que se descubrirdn
los secretos del patrimonio
cultural cientifico tecnolégico del
MUNCYT.

SIGUE LA CORRIENTE
Elaboracion de un circuito
eléctrico sencillo que se aplicara
en un juego didactico.

iA REMOJO!

Actividad en el jardin del Museo
con dinamicas de agua que
combinan experimentacion y
juego.

PLANETARIO: ECLIPSES

Una experiencia inmersiva para
entender, anticipar y disfrutar

la triada de eclipses de Sol
visibles desde Espafia en 20026,
2027 y 2028 desde una nueva
perspectiva.

CINE SOLAR

Construccion de un sistema
de proyeccion con el objetivo
de observar eclipses de forma
segura.

CONSTRUCTORES DE ORBITAS
Realizacion de modelos para
comprender los movimientos de
los cuerpos celestes

EXPOCIENCIA

Jornada final de presentacion
de proyectos, en la que se
exponen los trabajos realizados
y se comparten los aprendizajes
adquiridos durante la semana.

1



DESCUBRE I

JUEGOS COOPERATIVOS
Dindmicas de presentacioén
orientadas a favorecer

el conocimiento mutuo y
establecer el primer contacto
entre participantes y equipo
responsable.

EL HERBARIO ILUSTRADO
Identificacion de plantas con
claves dicotédmicas y elaboracién
de un herbario, acercandose a

la microscopia a través de las
exposiciones “Lo pequeio se ve
grande” y “Gigantes para ver lo
diminuto” del MUNCYT.

BIOCHUCHES

Construccién de una célula con
gominolas, comprendiendo su
estructura de forma visual y
creativa.

CSI MUNCYT

Resolucion de un misterio
mediante pruebas y pistas, con
aplicacién del método cientifico y
el trabajo en equipo.

CRISALIUM

Preparacion de disoluciones para
obtener cristales de alumbre

y observar su proceso de
formacion.

MUNCYT FASHION DAY

Disefio de su propia camiseta con
técnicas cientificas relacionadas
con el color y los materiales.

REDOX EN ACCION
Experimentacién con reacciones
de oxidacion-reduccion y
observacion de cémo se
producen estos procesos.

EL CODIGO DE COLORES DE LA
NATURALEZA

Descubrimiento de los
fundamentos del pH creando
composiciones con indicadores
acido-base.

DESAFIO FINAL

Yincana en la que se recorreran
los mddulos interactivos

del Museo a través de retos
cientificos.

MULTIFACIL DE NAPIER
Construccion de una herramienta
matematica que facilita la
realizacion de calculos de forma
sencilla.

ARQUITECT@ POR UN DiA
Uso de piezas de construccion
para recrear estructuras y
descubrir principios bésicos de
ingenieria.

ROBOMAKERS

Introduccién a la robdtica
mediante el montaje y uso de
dispositivos, con aprendizaje de
conceptos basicos.

MUNCYT CHALLENGE

Yincana centrada en el patrimonio

cultural cientifico y tecnoldgico

del Museo y sus bienes culturales

mas relevantes.

REALIDAD MENTIROSA

Exploracién de ilusiones dpticas y

comprension de cdmo el cerebro
interpreta la informacién visual.

SPLASH

Actividad en el jardin del Museo
con dinamicas de agua que
combinan experimentacion y
juego.

LUZ, CAMARA... {ECLIPSE!
Descubrimiento de los tipos de
eclipses, sus formas seguras de
observacion y su representacion
a lo largo del tiempo, con
acercamiento al fendmeno de la
triada de eclipses de 2026, 2027
y 2028 en Espafa.

COLLAR PLANETARIO

Creacion de un collar inspirado
en los planetas para conocer sus
caracteristicas y su disposicién
en el Sistema Solar.

E-SCIENCE

Cuestionario sobre el espacio
con retos y preguntas para
reforzar conocimientos de forma
dinamica.

EXPOCIENCIA

Jornada final de presentacion
de proyectos, en la que se
exponen los trabajos realizados
y se comparten los aprendizajes
adquiridos durante la semana.
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NORMATIVA DE REGULACION DE LA ACTIVIDAD “VERANO EN MUNCYT 2026

Consideraciones generales

La inscripcion y asistencia al programa implica la aceptacidn de las normas organizativas y de funcio-
namiento por parte de cada participante y de sus padres/madres o tutores/as legales.

En el caso de solicitantes de 3 afios es imprescindible que hayan cursado 1.° de Educacidn Infantil
para poder participar y que tengan adquirido el control de esfinteres.

Formalizacion

La solicitud de reserva de plaza se realizara a través de su peticidn en el correo electrénico
veranomad@muncyt.es. Estas seran atendidas por riguroso orden de recepcion. Se limita el nimero
de peticiones a un maximo de 3 participantes por solicitud.

La inscripcion posterior se formalizara por via telefonica y tras el pago y posterior envio del justifican-
te de pago por transferencia bancaria en el plazo de 3 dias naturales al correo electrénico
veranomad@muncyt.es. Si en dicho plazo de tres dias este no se hubiese realizado, la reserva se
anulara. En el concepto de la transferencia debe figurar el codigo individual asignado en el momento
de la reserva.

La inscripcion se considerara confirmada una vez recibido y verificado el pago, quedando cada
solicitante sujeto a las condiciones generales del programa.

Desde la compra de la entrada, y hasta 7 dias antes del inicio de la actividad reservada, se debera
aportar, de forma presencial o por correo certificado (indicando en el sobre la referencia “Verano
MUNCYT 2026"), en la sede del Museo Nacional de Ciencia y Tecnologia (MUNCYT) C/ Pintor Velaz-
quez, 5 (28100 - Alcobendas — Madrid), la documentacion que se relaciona mas adelante. En el caso
de no aportarla, se perdera el derecho a la participacion en el programa.

En caso de que se opte por utilizar el envio por correo postal, hay que tener en cuenta que se debera
enviar la documentacién con suficiente antelacién para que llegue a nuestra sede, al menos, 7 dias
antes del inicio de la actividad.

La documentacion a aportar es la siguiente:
 Justificante de pago indicando cddigo individual de reserva.

« Acreditacion, si procede, del supuesto conforme al que se haya acogido a alguno de los des-
cuentos previstos descritos en el presente documento.

o Autorizacion de participacion cumplimentada y firmada por la persona que ejerza la tutela del/la
menor

o Datos médicos: en el mismo documento se comprometeran a notificar al Museo cualquier in-
cidencia sanitaria que pueda surgir en el hogar durante el periodo en el que los/as participantes
estén realizando la actividad.

Anulacion

» Una vez completada la inscripcién procedera el reembolso de su importe por causas imputables
al ORGANIZADOR (FECYT) en los casos en los que se anulase la actividad, se produjera un cambio
en contenidos o se produjera un cambio de fechas u horas.

o El plazo de solicitud de dicho reembolso expirara a los 15 dias de la comunicacion de la cancela-
cién o cambio.

o El transcurso del plazo establecido en el parrafo anterior sin que el COMPRADOR haya solicitado
la devolucion del importe correspondiente a las compras efectuadas se entendera como la renun-

cia por parte de este a la devolucion de los importes que, en su caso, pudieran corresponderle. No
procedera la devolucién mas alla de los plazos establecidos.

e Asi mismo, tendran derecho a devolucién aquellas solicitudes que se reciban hasta 7 dias antes
de la fecha de celebracion de la actividad siempre previa justificaciéon de dicha cancelacion que, en
todo caso, sera valorada por el ORGANIZADOR.
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o El reembolso se realizard en la forma especificada por el ORGANIZADOR en el momento de la
aceptacion de la devolucion. EIl ORGANIZADOR no sera responsable de cualquier otro gasto de

gestiodn tales como, a modo de ejemplo y con cardcter meramente enunciativo, hoteles, viajes,

comidas, dietas, etc.

o EI ORGANIZADOR se reserva el derecho de modificar, si las circunstancias lo exigen, las fechas,
los horarios, las actividades, asi como de suspender las actividades por causas justificadas. El OR-
GANIZADOR se reserva el derecho a la anulacién de un grupo o turno por falta de participantes.

Normas durante el programa

» Cada participante deberd cumplir las directrices sefialadas en todo momento por el equipo de
divulgacioén y responsables de los campamentos.

o Cada participante en el programa “Verano en el MUNCYT” debera participar activamente en las
actividades programadas, mostrar un comportamiento adecuado y respetar las normas estableci-
das para la actividad.

o Cada participante debera realizar un uso adecuado y respetuoso de los materiales e instalacio-
nes.

o Cada participante en “Verano en el MUNCYT” debera respetar los horarios y actividades progra-
madas en el desarrollo del programa. Asimismo, se debera respetar el horario establecido por la
organizacién tanto en las horas de entrada como de salida.

o Cada participante se compromete a cumplir en todo momento con las normas y directrices im-
partidas por el personal designado (de coordinacién y de divulgacion) por la organizacion para el
desarrollo del programa.

o Los padres, madres o tutores/as legales seran responsables del cumplimiento de las normas
establecidas.

e En caso de incumplimiento grave por parte de sus hijos, hijas o tutelados/as de las mencionadas
normas, FECYT se reserva el derecho de repetir contra los padres, madres o tutores/as legales el
coste de los eventuales dafios, indemnizaciones y gastos adicionales a que haya lugar.

 Sialgun/a participante no respetara las normas y directrices indicadas por la organizacion, esta
adoptara las medidas oportunas.

e Quienes participen en el programa no podran salir o abandonar la actividad del campamento sin
el acompafiamiento de una persona mayor de edad que, salvo casos de urgente necesidad, debera
ser autorizada por el padre, madre o tutor legal del menor.

o Cada participante puede traer su propio almuerzo.
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