Olimpiada Internacional de Robhética - WRO Galicia 2026

La World Robot Olympiad (WRO) es una de las competiciones internacionales de robdtica
educativa mas importantes del mundo. Su objetivo es acercar a nifios, nifias y jovenes al ambito
de la tecnologia, la ingenieria y la programacion de una manera creativa, practica y motivadora.

Cada afio, miles de estudiantes de todo el mundo participan en este programa educativo
construyendo robots desde cero para resolver retos tecnoldgicos relacionados con tematicas
actuales. A través de esta experiencia, los participantes desarrollan habilidades clave como el
pensamiento critico, la resolucion de problemas, el trabajo en equipo y la innovacion.

En Espania, la competicion esta organizada por la Fundacion educaBOT, mientras que en Galicia
la organizacién corre a cargo de ARKITAS Robética, empresa dedicada a la formacién en
programacion y robética educativa desde el afio 2014.

Desde 2015, ARKITAS Robdtica es el organizador oficial de la WRO Galicia, impulsando el talento
tecnoldgico entre los jovenes gallegos y ofreciendo a los estudiantes la oportunidad de participar
en una competicidn de alcance internacional. Gracias a este trabajo, equipos gallegos han logrado
representar a nuestra comunidad en la fase internacional celebrada en Nueva Delhi (2015) y
Tailandia (2018).

WRO Galicia 2026

La proxima edicion de la WRO Galicia se celebrard en el Museo Nacional de Ciencia y
Tecnologia (MUNCYT), un espacio de referencia para la divulgacion cientifica y tecnolégica. Tras
el éxito de las ultimas ediciones celebradas en este mismo centro, el objetivo es consolidar el
evento como un referente educativo y tecnoldgico en Galicia.

La competicion tendra lugar el sabado 30 de mayo de 2026 y reunira aproximadamente a 140
participantes entre competidores, entrenadores, jueces, organizadores y voluntarios,
ademas de publico general hasta completar el aforo del recinto.

En esta edicion, participaran nifios, nifias y jovenes de entre 6 y 19 afios, distribuidos en seis
categorias diferentes:

» RoboBasic (6-12 afios)
» Robomission: Start / Elementary (8—12 afios) -Rookie / Junior (11-15 afios)
o Future Innovators (8-19 afios)

Los equipos deberan disefiar, construir y programar robots capaces de superar distintos retos
tecnoldgicos dentro del tiempo establecido. Los ganadores de cada categoria podran clasificarse
para la final nacional que se celebrara en Andorra la Vella los dias 12 y 13 de septiembre de
2026, con la posibilidad de representar a Espafia en la final internacional que tendra lugar en San
Juan, Puerto Rico del 8 al 10 de diciembre de 2026.
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Tema de la temporada 2026

“Robots Meet Culture” — Los robots vy la cultura

La tematica de esta edicion propone explorar como la robdtica puede contribuir a proteger,
preservar y difundir el patrimonio cultural. Los participantes deberan desarrollar soluciones
tecnoldgicas que conecten el mundo de la robdtica con el arte, la historia y la creatividad.

Entre los retos planteados destacan:

» Robots que ayuden a conservar patrimonio histérico o restaurar estructuras dafadas.

« Sistemas autdnomos capaces de guiar visitantes en museos o espacios culturales.

« Tecnologias que permitan transportar o proteger artefactos culturales.

« Proyectos innovadores en los que los robots colaboren con artistas o musicos para
crear nuevas formas de expresion.

En la categoria Future Innovators, los equipos presentaran un prototipo de innovacién robética
orientado a resolver un problema real relacionado con la cultura. Estos proyectos seran evaluados
por un jurado especializado que valoraré la creatividad, el desarrollo técnico y la capacidad de los
participantes para defender su propuesta.

Una oportunidad para impulsar el talento joven

La WRO Galicia no es Unicamente una competicion. Es una experiencia educativa que inspira
vocaciones cientificas y tecnologicas, fomentando habilidades fundamentales para el futuro
profesional de los jovenes.

El evento relne a estudiantes, familias, docentes, empresas tecnolégicas e instituciones,
convirtiéndose en un espacio de encuentro entre educacion, innovacién y sociedad.



